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+ Adobe After Effects 
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KEHERFNER ERET DENKEN MAREE? А: 
一 个 完整 的 剧本 需要 包含 以 下 内 容 : 


AR ER 动 画作 品 都 想 传达 一 定 的 讯息 ,剧本 需要 通过 画面 呈现 \ 文 字 对 白 、 气 氛 营 造 以 及 音乐 效果 等 ,将 这 些 讯息 传达 给 岗 办 。 
EIA 故 事 架 构 包括 前 段 铺 陈 \ 高 潮 精华 以 及 未 段 收 尾 。 前 段 铺 陈 需 要 为 高 潮 精 华 做 准备 ;未 段 收 尾 需要 为 整个 故事 壁 上 句号 。 
КЛЕЙ 人 物 角色 的 外 型 、 个 性 是 动画 作品 的 重要 元 素 。 剧 本 需要 为 每 个 角色 设 定 合适 的 外 型 和 个 性 ,以 便 让 观 办 产 生 共 吃 。 


ch 动 盏 作品 可 以 设 定 在 真实 世界 或 虚 气 世界。 剧本 需要 根据 时 空 背景 设 定 故事 发 生 的 时 间 、 地 贴 和 环境 。 


Aia 和 信物 对 白 是 动画 作品 的 重要 组 成 部 分 * 剧 本 需要 为 每 个 角色 设 定 合 送 的 对 白 , 以 便 推动 故事 情节 发 展 。 
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以 下 是 线 种 吊 见 的 动量 风格 : 

手 缩 动画 保留 了 创作 者 的 感性 和 温度 ,呈现 出 更 加 温暖 ` 柔 和 的 画面 效果 。 

手 缩 动画 的 契 作 门槛 较 低 , 只 要 有 画图 软 朵 就 可 以 开始 创作 。 
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; ® 风格 选择 的 考量 IK 
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EIA 讼 明 影 格 是 这 景 还 是 近景 ,角色 的 视线 角度 为 俯视 或 仰视 。 
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不 可 或 的 一 部 分 褒 明 场景 如 何 转换 ,标记 出 镜头 的 移动 方向 。 
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